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 ensuite no
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istoire bibl

ique. 

Fais-moi confiance
! 

Aimer les autres 

Philippe parle de Jésus à l'Ethiopien  

Matériaux: Livres, bandeaux pour les yeux 
 

Préparation: Aucune 
 
Dites que vous allez explorer un choix que nous avons 
tous: faire confiance à la direction de Dieu et lui dire oui. 

Formez des paires. Ayez un partenaire de chaque paire à l’extrémité de 
la salle et l'autre partenaire à l'autre bout de la pièce. Aidez les partenai-
res d'un côté de la salle à se bander les yeux. Placez un livre pour cha-
que paire au centre de la pièce. Expliquer que le but est que chaque per-
sonne aux yeux bandés de trouver le livre en écoutant les instructions du 
partenaire. 
 
Dites aux partenaires qui ont les yeux non bandés de commencer à utili-
ser seulement leurs voix pour diriger leurs partenaires vers un livre. Rap-
peler aux « Directeurs » de surveiller de près pour éviter toute collision. 
Lorsque les partenaires qui ont les yeux bandés trouvent leur livre, ils 
changent de rôle et on joue de nouveau. Ensuite, discuter de ces ques-
tions ensemble. 
 

 Comment c’était d’être un directeur étant en mesure de tout 
voir ce qui se passait ou arriverait? 

 Comment c’était d’avoir les yeux bandés, étant pas en mesure 
de tout voir ce qui arriverait? 

 Comment est Dieu comme directeur dans notre jeu? 
 

Expliquer que la Bible nous dit que nous pouvons faire confiance à Dieu 
parce qu’Il nous conduit toujours dans la bonne direction. Puis discuter 
les questions suivantes. 
 

 Pouvez-vous faire confiance à Dieu pour vous conduire com-
me votre partenaire l’a fait? Pourquoi ou pourquoi pas? 

 
Dites quand quelqu'un nous donne des directions, nous devons décider 
si oui ou non nous allons lui faire confiance et le suivre. Expliquez que 
vous allez rencontrer deux hommes qui avaient à décider si oui ou non ils 
feraient confiance à la direction de Dieu et lui dire oui.  



Matériaux: Bible, marqueurs pointes-fines, papier, ciseaux, crayons, 
colle, bâtons de bricolage  
 
Préparation: Préparer un « rouleau » pour chaque personne en utili-
sant un marqueur à pointe fine pour copier les symboles dans la mar-
ge du « rouleau » sur un papier rectangle. Le rectangle doit être d'en-
viron 7 x2 1 / 2 pouces. Puis copiez et découpez un rectangle pour 
chaque personne. 
 
Préparez aussi une  clé du rouleau pour la mettre dans la marge. 
 
Distribuer du papier et des crayons et demandez à chacun de dessi-
ner une image d'un temps où ils ont suivi Dieu. Après quelques se-
condes, alors qu'ils dessinent encore, demandez-leur d'arrêter ce 
qu’ils font et rassemblez-les autour de vous. Demandez: 
 

 Savez-vous pourquoi je vous ai demandé de venir ici? 

 Comment était-ce d’obéir à mes directions de se rassem-
bler autour de moi, alors que vous étiez entrain de faire 
votre dessin? 
 

Expliquer qu'un homme du nom de Philippe a eu une expérience si-
milaire quand un ange du Seigneur lui a ordonné d'aller à une certai-
ne route. Lire à haute voix Actes 8:26. Ensuite, discutez les questions 
suivantes. 
 

 Que pensez-vous Philippe pensait quand l'ange lui a par-
lé? 

 Que pensez-vous Philippe à fait? 
 
Actes 8:27-29 Lire à haute voix. Ensuite, demandez: 
 

 Quand avez-vous suivi des directives même si vous ne 
saviez pas ce que serait le résultat? Comment vous êtes-
vous senti? 

 Pensez-vous qu'il serait difficile pour Philippe, qui était 
juste une personne ordinaire comme vous et moi, d'aller 
vers le char de cet homme très important? Expliquez.  
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Aventure Biblique 

Faisons quelque chose qui va nous rappeler de Samson et  nous aider à parler à Dieu!  

Dit oui a Dieu 

D I T  O U A E 
D i t o u a e 



Dites que Philippe a fait confiance à Dieu et il a dit oui à Dieu. En 
fait, il courut vers le char de l'homme important. Pour savoir ce qui 
s'est passé ensuite, nous avons besoin de faire un petit travail de 
détective. 
 
Donner à chaque personne deux bâtons de bricolage et montrer 
comment coller les bâtons de bricolage aux deux bords opposés 
des rectangles. Comme la colle sèche, demandez à chacun de lire 
leurs rectangles. Attendez une minute tout en tentant de lire. Ensui-
te, demandez: 
 

 Comprenez-vous ce que vous lisez? 
 

Dire qu'ils savent comment l'homme important se sentait. Il lisait la 
Bible, mais il ne comprenait pas de quoi la Bible parlait. 
 
Afficher toutes les « Clés du rouleau » que vous avez préparer et 
aider tout le monde à décoder le message du rouleau. Expliquer 
que, tout comme ils avaient besoin d'une clé, l'homme important 
avait aussi besoin d’une clef pour décoder l'Écriture. 
 
Dire que l'homme important lisait à propos de Jésus, qui est mort 
pour nous sauver. Philippe a aidé l'homme important à comprendre 
que Jésus a été la clé pour la vie éternelle. Maintenant l'homme a 
eu un important choix à faire. Il pouvait douter de ce que Philippe 
lui dit au sujet de Jésus, ou il pouvait avoir confiance que Dieu a 
envoyé Philippe pour l'aider à connaître Jésus - qu'il pouvait dire 
oui ou non à Dieu. Expliquer que la bible nous dit ce qui s'est    
passé. 
 
Demandez à un volontaire de lire à haute voix Actes 8:35-38.  
Ensuite demandez: 
 

 Comment Philippe a-t-il suivi la direction de Dieu? 

 Comment l’Éthiopien a-t-il suivi la direction de Dieu? 

 Comment pouvons-nous suivre la direction de Dieu?  
 
Disons que pour montrer qu'il croyait en Jésus, l'homme important 
a demandé à être  baptisé immédiatement sur place.  Puis il conti-
nua son chemin, dans la joie et louant Dieu. Dire que nous pouvons 
nous réjouir, aussi, parce que nous pouvons faire confiance à Dieu 
et croire en Jésus. Et, comme Philippe, on peut parler aux autres 
de Jésus. 
 
Encouragez chacun à garder leurs rouleaux qui rappellent qu’ils 
peuvent aider les autres à comprendre que Jésus est la clé pour la 
vie éternelle.  
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Matériaux: Tube de chips de pommes de terre, des ciseaux ou 
un couteau X-Acto, 20 brochettes en bois Shish Kebab (qui se 
trouve à la plupart des épiceries), 20 billes  
 
Préparation: Demander à un adulte d’utiliser le couteau ou des 
ciseaux pour enlever les points des bâtons. Découpez le fond 
d'un tube de chips et ensuite serrer le couteau. Percez les bâ-
tons sur le côté du tube de sorte qu'ils vont au travers des deux 
côtés du tube. Vous devriez faire des trous assez pour 20 ou 
plus bâtons qui vont entrer et sortir du tube facilement.  
 
Sortez le jeu que vous avez créé et placez les bâtons dans tous 
les trous. Chargez le haut du tube avec des billes. Former des 
équipes. (Une équipe peut être une personne). Chaque équipe 
doit retirer un bâton, puis soulevez le tube pour enlever les billes 
qui tombent. Même si les équipes n’entendent pas une bille tom-
ber, elles doivent lever le tube. L'idée est que chaque équipe doit 
prendre un tour dans l'ordre et espérer que les billes ne tom-
bent . Une fois que toutes les billes ont tombé, recharger le tube 
et  jouer à nouveau. 
 
Expliquer les instructions. Après que chaque équipe a eu plu-
sieurs tours, discuter des questions suivantes ensemble.  
 

 Comment avez-vous jouer ce jeu? 

 Comment avez-vous déterminer votre stratégie avec 
vos équipiers? 

 Comment est-ce que les actions de chaque équipe ont 
affectés le jeu des autres équipes? 

 Quand avez-vous été dans une situation où vous avez 
eu à faire une action importante? Comment vous-êtes 
vous senti? 

 Comment auriez-vous réagi différemment si vous 
aviez su le résultat de votre prochaine étape? 

 Comment les défis dans ce jeu sont semblables ou 
pas quand Dieu intervient dans nos vies? 
 

Dites que répondre à un défi est un peu comme répondre à Dieu. 
Philippe a répondu au défi que Dieu a placé dans sa vie en ai-
dant l’éthiopien à comprendre les bonnes nouvelles au sujet de 
Jésus. Expliquez que Dieu met des défis dans nos vies - les per-
sonnes qui ont besoin d'entendre parler de Jésus. Dire que nous 
pouvons répondre tout comme Philippe a fait.  
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Application biblique 

J’ai un défit 
pour 

Toi! Voyons 
comment 

tu vas  le fa
ire? 

Au lieu de faire le tube, vous 

pouvez utiliser Ker-Plunk ou 

jeux similaires, Don't Break the 

Ice, Pick Up Sticks ou Jenga. Un 

jeu qui implique des habilités 

dans ces façons fonctionnera 

aussi bien.  



Matériaux: Une boussole  
 
Préparation: aucune 
 
Asseyez-vous ensemble sur le sol. Montrez à tous la boussole. 
Dire qu'une boussole est utile lorsque quelqu'un est perdu, car il 
indique toujours la même direction: Le Nord. Demandez à cha-
que personne de penser à une situation où il est difficile de par-
tager de sa foi en Jésus. Alors dites que vous allez demander à 
Dieu de vous diriger dans la bonne direction afin de parler aux 
autres au sujet de Jésus dans ces situations. 
 
Expliquez que vous allez passer la boussole autour du groupe. 
Lorsque les membres du groupe reçoivent chacun la boussole, 
ils peuvent nommer la situation qu’ils ont pensé et demandons à 
Dieu de les diriger dans la bonne direction afin partager leur foi. 
 
Terminer la prière en remerciant Dieu pour avoir envoyé Jésus et 
de nous donner l'occasion de parler aux autres de lui.  
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Prière biblique 

Demandez à Dieu de vous aider à parler aux autres de Jésus! 

Je suis si heureux d'en 

apprendre davantage au
 

sujet de Jésus! Il me 

donne envie de parler d
e 

Lui à tout le monde!  


