Etre un (e) ami (e) véritable

FRIENDS

La Parabole du Bon Samaritain FRIEND:

HEROES

>

(Luc 10:30 a 37)

HISTOIRE DE MACKY ET
PORTIA

Résumé de I'histoire

Partia veut aider d trouver son amie Leah, qui est perdue dans le
marché ouvert, méme si Samuel lui dit que sa famille et lui peuvent
prendre soin d'eux-mémes. Dés que Portia part, Macky rappelle a
Samuel I'histoire du Bon Samaritain et que Portia désirait, elle aus-
si, venir en aide comme une bonne voisine et faire sa part. Entre
temps, Leah fut capturée et prise en otage et mit a travailler com-
me esclave dans une usine a tissage avec d'autres enfants.

Macky et Portia ensemble réussissent a la trouver et avec Samuel,
ils réussissent a la sauver. Diana et Samuel ont beaucoup apprécié
I'aide que Portia leur avait donnée; ils ont réalisé qu'ils I'avaient mal
jugée car elle était Romaine.

Points de discussion optionnel:
Visionner la deuxiéme partie de « Lost in Alexandria DVD »,
commengant a 12:38 (a moitié du chapitre 13), immédiatement aprés
que Macky et Rébecca commence a chercher Léah. Discuter en
posant les questions ci-dessous. Le but de la discussion est d'aider
les enfants a connecter avec leurs émotions et les expériences des
personnages du DVD, et les aider afin d'appliquer ce qu'ils ont vu
dans leur vie et voyage de foi.
|
. As-tu déja perdu ton petit frére ou ta sceur ou ton chat ou '
ton chien? Si oui, comment t'es-tu senti quand tu l'as retrou-
vé? Sinon, comment te sentirais-tu si quelqu'un que tu aimes
beaucoup se perdait?
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. Comment s'est sentie Portia quand Samuel lui a dit qu'il n'a-
vait pas besoin de son aide? As-tu déja essayé d'aider une
personne qui ne voulait pas de ton aide?

. Samuel et Diana avaient beaucoup de difficulté a faire
confiance a Portia parce qu'elle était romaine; mais Portia a
été celle qui a trouvé Leah. Donnez quelques raisons qui ai-
deraient a faire confiance a quelqu'un ou a ne pas faire
confiance.

Jeux additionnel :
Perroquet Pilate - que vois-tu?

Choisissez une personne pour €tre le perroquet Pilate. La personne
doit faire face & tous les participants. Choisissez un endroit der-
riére le groupe qui sera appelé « La Maison ». Les participants en
unisson disent « Perroquet Pilate que vois-tu? » et le Perroquet
répond : « Je vole et je vois... des enfants qui jouent a la marelle »
ex; des enfants qui jouent a la corde, avec des autos, un chien qui
court etc. Les participants doivent mimer ce que le Perroquet voit
et décrit quand il vole au dessus. Les enfants doivent continuer a
demander Perroquet Pilate que vois-tu? Et a un point critique le
Perroquet dit : je vois l'usine d'esclavages et ils doivent tous se
précipiter @ « la maison ». Si le Perroquet touche quelqu'un c'est
lui qui devient le perroquet... et on recommence.
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1 Aventure Biblique

Matériel: aucun
Préparation: aucune

Points de discussion:

e Pouvez vous pensez a un ami qui t'as fait quelque chose
de bon? Que s'est-il passé?

e Peux-tu penser quand tu as fais quelque chose de bon
pour quelqu'un? Que s'est-il passé?

e Quelles sont les choses qui font que quelqu'un n'est pas
un bon ami?

e Quelles sont les choses qui font un bon ami?

Dites : Est-ce que vous savez que Dieu a quelque chose a dire
au sujet de I'amitié? Un jour quand Jésus enseignait a un grou-
pe de personnes, il leur a demandé qu'est-ce que ga veut dire
€tre un bon ami ou un bon voisin. Alors Jésus au lieu de seule-
ment leur répondre il a choisi de leur raconter cette histoire.

urellewes uog a7

Lisez Luc 10 : 30 a 37 & haute voix :

30 Jésus reprit la parole et dit: Un homme descendait de Jéru-
salem a Jéricho. Il tomba au milieu des brigands, qui le dé-
pouillerent, le rouérent de coups et s'en allerent en le laissant
d demi-mort.

31  Par hasard, un sacrificateur descendait par le méme chemin;
il vit cet homme et passa outre.

32  Un Lévite arriva de méme a cet endroit; il le vit et passa ou-
tre. y

33 Mais un Samaritain, qui voyageait, arriva prés de lui, le vit et |
en eut compassion.

34 Il s'approcha et banda ses plaies, en y versant de I'huile et du
vin; puis il le plaga sur sa propre monture, le conduisit a une




Assurez vous que chaque

| groupe ont une bible ouver-
te au passage afin qu'ils

| puissent se référer au

| texte tout en travaillant
sur la piece de thédtre.
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hotellerie et prit soin de lui.

35 Le lendemain, il sortit deux deniers, les donna & I'hdtelier et
dit: Prends soin de lui, et ce que tu dépenseras en plus, je te
le paierai moi-méme a mon retour.

36 Lequel de ces trois te semble avoir été le prochain de celui
qui était tombé au milieu des brigands?

37 Il répondit: C'est celui qui a exercé la miséricorde envers lui. Et
Jésus lui dit: Va, et toi, fais de méme.

1ewes uog a7
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Séparez le groupe en petits groupes. Encouragez-les a refaire I'his-
' toire en piece de thédtre avec ce qui se passe aujourd'hui en assi-
| gnant les réles aux enfants et avoir leur texte préparé. Aprés pré-
, sentez la piece a tous.

>

4

* Unless otherwise indicated, all Scripture quotations are taken from the Holy

s, Inc Bible, New Living Translhtion, copyright © 1996, 2004, Usad by permizsicn of
woy, Islo of Man, MB [RG Tyndale Housa Publithers, Inc., Carol Stream, Illinois 60188, All rights reserved.
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@ Jeu Biblique

Matériel: Mouchoir d'homme, bande blanche avec une croix rou-

ge
Préparation: aucune

Choisissez quelqu'un pour &tre un bandit. Attachez le mouchoir
autour de son cou et choisissez quelqu'un d'autre pour jouer le
Bon Samaritain et attachez la bande avec la croix rouge a son

bras.

Expliquez que le jeu est que le bandit ne parvienne pas d vous
toucher. Le bandit peut s'en prendre a tous sauf le Bon Samar:i-
tain. Si le bandit te touche tu dois t'asseoir par terre. La seule
personne qui peut te sauver c'est le Bon Samaritain en te tou-
chant sur la téte. Apres un temps choisissez un nouveau bandit
et un nouveau Samaritain.

Points de discussion:

e Comment t'es-tu senti quand le bandit était prés de toi?

e Comment t'es-tu senti quand le Bon Samaritain s'appro-
chait de toi?

e Comment aimerais-tu que les gens se sentent quand tu
t'approches d'eux?
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3 Activité Biblique

Matériel: Marqueurs

Préparation: Faire des photocopies de la page intitulé « Tu es
un ami véritable »

Demandez aux enfants de compléter la page d'activité et d'en
discuter.

Points de discussion:

¢ Quel sont les mots les plus importants?

o Ici, quels mots utilisés sont les plus difficiles a appliquer
quand on est un véritable ami?

e Penser aun (e) de vos ami (e), quel est la chose que tu ap-

précie le plus chez lui ou elle?

2’/ aposid3
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4 Bricolage Biblique

Matériel: Ciseaux, fil a broder de couleur, laniére de cuir
Préparation : Couper le fil et les laniere en longueur de 10 pouces.

2’/ dposid3

Dites: Savez-vous que Dieu nous a fait pour avoir des relations
avec les autres? Dieu ne veut pas que nous soyons seul. Il désire
que nous ayons des amis véritables et Il veut que nous aussi hous
soyons de véritable ami en retour. Alors recommengons au début
de la création quand Dieu créa tout. Aprés qu'Il avait tout créé.. Il
a dit que c'était bon. Dieu a créé la lumiére et a dit que c'était bon
(Gen. 1: 3 et 4). Il créa les arbres et dit que c'était bon (Gen. 1 :
11 et 12). Il créa le soleil, la lune et les étoiles et il a constaté que
c'était bon (Gen. 1: 16 a 18). Il créa les animaux et dit que cela
aussi était bon (Gen. 1:21 a 25).

Dites aux éléves : Seulement une fois pendant la création que Dieu
déclare que quelque chose n'était pas bon. Apres qu'Il créa Adam le
premier homme. Il déclara que ce n'était pas bon pour I'homme d'é-
tre seul (Gen. 2 :18) Pourquoi pensez-vous que Dieu a dit cela?
(Attendre la réponse des éléves). Dieu ne désirait pas qu'il soit
seul. Alors Dieu créa une autre personne pour Adam, quelqu'un qui
serait une véritable amie et depuis ce temps la, Dieu nous donne
des gens qui nous aiment et des gens que nous aimons en retour.
Dieu veut que nous soyons de bons amis I'un envers l'autre. Ca va
demander de I'effort mais cela vaut la peine.
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Points de discussion:
. Pourquoi Dieu nous donnes des amis?
. Qu'est que tu dois travailler afin d'étre un meilleur ami?

Lisez Ecclésiaste 4: 12 a haute voix

Une personne seule peu étre attaquée et défaite facilement.

Quand hous sommes deux, on se met dos a dos et c'est plus diffi-
cile pour les adversaires. Quand nous sommes trois, c'est encore
mieux car une corde & trois brins est trés solide et difficile & i
briser.

™.
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Tenez un fil de broderie en main et demandez si quelqu'un croit
pouvoir le briser. Montrez-leur qu'il est trés facile de le briser.
Expliquez-leur que nous sommes pareil quand nous sommes seul,
sans ami. Dieu nous dit que nous sommes forts quand nous sommes
unis avec des amis.

Distribuez 3 brins de fil de broderie ou 3 morceaux de laniére de
cuir a chacun. Faites-les tresser pour faire un bracelet ou un si-
gnet d'amitié. Faites un nceud a un bout avec les 3 ensemble (fil ou
laniere) et tresser les 3 brins... quand c'est terminé faite un autre
nceud dans I'autre bout en vous assurant que le fil est assez long
pour faire le tour du poignet. Attachez les deux bouts ensemble
avec un nceud pour fermer le bracelet. Coupez les bouts si c'est
trop long.
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Maintenant demandez s'il y a quelqu'un qui croit pouvoir brisr la
corde a trois brins. Laissez les essayer et discutez avec eux pour-
quoi c'est difficile en vous basant sur la parole d'Ecclésiaste 4 :12.
Encouragez les enfants a donner leur bracelet ou signet a un ami
tout en lui partageant le principe du fil a 3 brins et ce que la Paro-
le de Dieu dit a ce sujet.
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Activité supplémentaire

Matériel: aucun

Préparation: Faite des recherche sur des organismes qui seraient inté-
ressés d se jumeler avec vous.

Notez que cette activité est pour ceux qui désirent aller plus loin et cela
va demander plus d'organisation et de planification que les autres activi-
tés. Vous pourriez considérer d'impliquer des parents ou des plus vieux ou
des dirigeants de votre église ou encore d'inviter un autres groupe a ce
joindre a vous.

Qu'est-ce que Dieu veut dire quand Il nous demande d'étre un véritable
ami? Discutez, que ce n'est pas assez de dire que nous sommes amis Il doit
y avoir des actions concretes derriere nos paroles. Ce n'est pas assez de
juste le faire envers les gens qui sommes comme nous. Jésus nous dit que
nous devons &tre un véritable ami pour tous. Méme envers ceux qui sont
différents et surtout ceux que l'on aime moins. Ecoutez ce que Dieu dit au
sujet d'étre un véritable ami.

1 Jean 3: 18: Petits enfants, n‘aimons pas en parole et avec la langue, mais
en actions et avec vérité.

Discutez en groupe, comment le bon samaritain est venu en aide. Luc 10:
30 a 37. Nourriture, vétement, argent, logement et soins médicaux.

Maintenant comment pouvons-nous €tre de bons samaritains et démontrez
I'amour de Dieu en action.

Possibilités: Dans la communauté locale

e Cueillette pour remplir les garde-manger d'un banque alimentaire
locale.

e Cueillette pour des jouets pour des enfants qui n'en n'ont pas.

e Cueillette pour vétement en excellente condition et faire un don aux
organismes qui sont dans la région.

e Ministere pour les gens en prison qui ont des enfants et qu'ils ne
peuvent rien leur offrir.

e Cueillette de cadeaux pour leurs enfants sur une plus grande échelle.

e Opération enfants Noél: Une boite de souliers remplie d'articles
pour un enfant qui n'ont rien ans des pays étrangers .

e Participer au programme « Global Action's Buckets of Love » c'est un
programme qui remplit un sceau de des choses pratiques pour une
famille qui demeure dans un pays pauvre.
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Qu'est-ce qu'un véritable ami?
Colorie les formes avec les mots qui décrivent un véritable ami.
Quand les formes sont coloriées, quel mot vois-tu?

rancune
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Activites
_Un ami jusqu'a la fin

Tu pourrais faire cette activité a la maison avec ta famille ou tes amisl!

Un rébus est une image qui représente un mot ou une partie d'un mot. Vois si tu ne peux

I solutionner le rebus ici-bas et apprendre ce que la bible dit sur les véritables amis.
| Le premier est fait pour toi. Indice: si tu est pris, essaie de dire le mot a haute voix. Le
7 . son du rébus est important pour I'orthographe.

A

Proverbe 17:17 A

Proverbe 27 : 10

= - lle o
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Proverbe 18 : 24 b
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Apporte-le a la maison

Perdu a Alexandria

Ce jeux peut €tre jouer a la maison. Vous avez besoin d'un dé et un jeton pour
chaque joueur (exemple : bouton, un sou, petit jouet) Prenez chacun votre tour a
lancer le dé et déplacez votre jeton tout au long du parcours. Si ton jeton s'arréte
sur un carreau avec des consignes, faites ce qui est demandé. La premiére personne
qui arrive au dernier carreau gagne.

Rébécca a perdu Léah.
Recule d'une case

Lydia trouvée Léah.
Avance d'une case

Léah est retenu.
Perds un tour

Léah devient
invisible. Avance
d'une case

Macky aide Portia.
Avance d'une case




