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Objectif
•	 Explorer le thème de trouver un chemin différent

Sommaire du matériel requis pour cette leçon
•	 Épisode 24 de l’histoire Amis et Héros
•	 Un lecteur DVD 
•	 Une ou plusieurs séries de 30 cartes de direction (page 7 du Matériel requis à imprimer)
•	 Sept dominos
•	 Une bille
•	 Une bande en carton (environ 4’’ x 12’’)
•	 Un grand livre
•	 Une carte avec un verset biblique pour chaque enfant (page 8 du Matériel requis à 

imprimer )
•	 Stylos ou crayons à colorier

Sommaire de l’histoire Amis et Héros
Macky, Uziel et Amikam sont dans le camp des Romains. Amikam revient ensuite sur sa parole 
de ne pas nuire à personne. En fait, il est déterminé à tuer Tiberius. Macky est indigné et il 
sait aussi qu’à cette heure, Portia est avec Tiberius – donc elle est aussi en danger! Il crie afin 
de révéler leur présence dans le camp et faire échouer le plan d’Amikam. Amikam et Uziel 
s’échappent, mais malheureusement Macky est capturé. Tiberius a l’intention de tenir un procès 

rapide suivi d’une exécution. Cela regarde bien mal pour Macky!

Préparez-vous – Priez en premier!
Visionnez l’épisode 24. Notez comment Macky et Portia réagissent 

aux circonstances changeantes, toujours fermes à ce qu’ils 
savent être droit – n’abandonnez jamais espoir, même si les 
perspectives ne sont pas bonnes en ce moment.

AVERTISSEMENT À L’AVANCE : Il n’y aura qu’une seule leçon 
pour accompagner l’épisode 25, et ce sera un « spécial » 

utilisant tout l’épisode. Vous pouvez le vérifier maintenant.

 

Leçon 24.2 : Paul en appel à César
(Actes 24.27; 25.12)
Épisode 24 – En désespoir de cause  [Chronométrage de l’épisode 24 : 11:35 à la fin]
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Départ
Jeu : différents chemins pour différentes personnes

Visionnez la deuxième partie de l’épisode 24 ensemble à partir du 
moment où Macky, Uziel et Amikam entrent dans le camp des Romains. 
[Point de départ à 11:35]

Puis, jouez le jeu suivant.

Étalez les cartes du côté de la face cachée dans une grille de six par cinq. 
Débutant d’un côté avec cinq cartes, tournez-en une. Si c’est une carte 
avec flèche, vous pouvez passer à une autre carte dans l’une des directions 
indiquées. Tournez la nouvelle carte et procédez de la même  
manière, jusqu’à ce que vous traversiez le côté du départ vers 
le côté opposé. Si vous retournez une carte X, votre progression 
est bloquée. Si c’est la première carte que vous retournez, vous 
aurez à choisir une carte de départ de remplacement. Si vous 
rencontrez une carte X au cours de votre progression à travers la grille, 
vous pouvez retracer votre chemin au point où vous pouvez prendre 
une direction alternative.

Les résultats possibles :
•	 Certains enfants peuvent être capables de traverser en tournant 

seulement six cartes.
•	 Certains autres peuvent être capables de traverser avec plus de six 

cartes et sans piger un X.
•	 Certains peuvent traverser, après avoir pigé une ou plusieurs cartes 

X, en retraçant leurs pas et en prenant une orientation différente.
•	 Certains peuvent épuiser tous leurs itinéraires alternatifs et ne 

parviendront donc pas à traverser la grille – dans ce cas ils doivent 
compter le nombre de cartes qu’ils ont retournées, puis mélangez-
les et réessayez jusqu’à ce qu’ils réussissent.

Matériel
•	 Épisode 24 de l’histoire Amis et Héros et un lecteur DVD 
•	 Une ou plusieurs séries de 30 cartes de direction (page 7 

du Matériel requis à imprimer)

Préparation
•	 Imprimez trois fois la page 7 du Matériel requis à 

imprimer pour obtenir un ensemble de 30 cartes de 
direction. Découpez les cartes. Faites plusieurs jeux si 
vous souhaitez diviser votre groupe en petits groupes.
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À la fin, les joueurs devraient comparer combien de cartes ils ont 
utilisées pour compléter leur traversée. À ce stade, expliquez au groupe 
que les expériences qu’ils ont eues sont semblables à d’autres moments 
dans leur vie. Parfois les choses vont bien (comme pour ceux qui ont 
terminé le jeu en six coups); d’autres fois, nous pouvons rencontrer 
des problèmes et des frustrations. Mais si nous sommes persistants 
et restons concentrés, on peut souvent trouver un autre moyen pour 
parvenir à notre fin.

Ayez une courte discussion sur ce point, et référez-vous aux difficultés 
et aux frustrations rencontrées par Macky dans cet épisode, et la façon 
dont il a dû changer ce qu’il était en train de faire à la lumière de 
l’évolution des circonstances. Nous allons devoir attendre au prochain 
épisode pour voir comment il réagit aux procès à venir et à la menace 
sur sa vie!
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Approfondissement
L’activité du puzzle : explorer différentes options

Cette activité est conçue pour illustrer que, parfois, nous ne pouvons pas 
atteindre nos objectifs tout de suite. Nous devons essayer de diverses manières et, 
quelques fois, la fin peut être réalisée différemment. L’activité peut être faite avec 
tous les enfants en tant que groupe; c’est vous qui manipulez le dispositif après 
avoir recueilli l’opinion des enfants au fur et à mesure que vous progressez. Ou 
il peut être possible de laisser certains groupes d’enfants explorer eux-mêmes les 
arrangements possibles du dispositif.

Le défi est d’organiser le dispositif de telle façon que la bille roule sur une piste 
directement vers un domino qui est debout. La bille ne doit pas dépasser le 
domino et le domino ne doit pas être renversé. Idéalement, la bille doit toucher 
le domino sans le faire tomber.

La piste se fait simplement en mettant deux plis parallèles séparés par une courte 
distance sur la longueur de la carte, afin qu’il y ait une surface de base étroite 
avec deux côtés. Le haut de la piste doit reposer sur le livre. Le domino 
ciblé devrait être placé à une certaine distance au bas de la piste. Les autres 
dominos peuvent être disposés comme un passage entre la piste et la cible 
en première instance.

Expliquez l’objectif aux enfants et faites un essai dans lequel vous 
démontrerez que le domino ciblé est spectaculairement renversé.

Maintenant explorez les variables qui peuvent être modifiées. Par 
exemple, le domino peut être déplacé plus loin. La piste peut être 
abaissée en ouvrant le livre et en la reposant sur un nombre de pages 
en moins. Les dominos supplémentaires peuvent être organisés en un 
tunnel vers la cible, si la bille passe régulièrement la cible. Ils peuvent 
être disposés comme obstacles au fur et à mesure que la bille progresse. 
Enfin, ils peuvent être empilés derrière la cible pour la soutenir.

Puis, ayez une discussion sur la façon que, parfois dans la vie, les choses 
n’arrivent pas sans détours. Encouragez les enfants à partager les 
expériences qu’ils ont vécues où les événements ne se sont pas 
produits selon les résultats escomptés, et que les plans ont dû être 
changés. Puis amenez-les à réfléchir sur les circonstances de Paul dans 
l’histoire d’aujourd’hui et les difficultés qu’il a eues.

Matériel
•	 Sept dominos
•	 Une bille
•	 Une bande en carton (environ 4’’ x 12’’)
•	 Un grand livre
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Soulignez le fait que Paul a été en prison pendant deux ans (sous 
l’ancien Gouverneur romain), et bien qu’il n’ait pas eu sa liberté, 
il était en sûreté face aux gens de Jérusalem qui voulaient le tuer. 
Cependant, le nouveau Gouverneur romain voulait régler la situation 
– c’est  à dire établir si Paul était coupable de quelque chose ou non. 
D’une manière cela était une bonne chose parce que Paul n’avait 
rien fait de mal et aurait dû être libre. D’une autre façon, c’était une 
mauvaise chose parce que ses ennemis voyaient cela comme une 
occasion de mettre la main sur lui.

Paul a dû trouver une autre façon de continuer – et il l’a fait!

Il a réclamé son droit d’être jugé par César. Cela signifiait qu’il ne 
serait pas envoyé à Jérusalem et risqué d’être tué en chemin par ses 
ennemis, et il ne serait plus emprisonné là où il avait passé les deux 
dernières années.  Cela signifie par contre que sa vie allait prendre un 
tournant inattendu et nouveau. Il serait à Rome et verrait ce que la vie 
lui apporterait là-bas !

Soulignez que Paul avait une foi énorme foi en Dieu. Il croyait que 
Dieu ne le laisserait pas tomber. De cette façon, il était prêt à faire 
face au nouveau tournant dans sa vie. Nous aussi, nous pouvons être 
confiants quant aux changements dans notre vie, aussi longtemps que 
nous gardons notre foi et restons fermes à faire la bonne chose et en 
suivant le droit chemin. 
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Temps de prière

Distribuer une carte de prière à chaque enfant. Faites remarquer que 
l’image sur la carte montre Paul se tenant devant Festus (le Gouverneur 
romain), avec un couple d’hommes, cachés en arrière-plan, qui planifient 
de le tuer.

Paul était dans une situation difficile. Mais il ne voulait pas abandonner. Il 
s’est tenu pour ce qu’il croyait. Sa foi en Jésus-Christ comme son sauveur 
était inébranlable.

Laissez les enfants colorier les paroles sur la carte. Ces paroles sont celles 
écrites par Paul lui-même. Elles proviennent de 2 Corinthiens 13.8, qui se 
lit au complet comme suit : « Car nous n’avons pas de puissance contre la 
vérité; nous n’en avons que pour la vérité » [Louis Segond].

À la fin de votre session ensemble, faites une prière semblable à celle-ci :

Père céleste,

Tu es la vérité,
Et ton fils nous a appris à suivre le vrai chemin.

Nous nous engageons à rester vrais :
Toujours se lever pour la vérité,
Même quand les choses se corsent et sont imprévisibles.
Tout comme Paul l’a fait quand il se retrouva devant le 
Gouverneur romain 
Et entouré par des gens qui voulaient le tuer.

Aide-nous à avoir son courage,
Et de trouver un moyen quoi qu’il arrive.

Amen

Matériel
•	 Une carte avec un verset biblique pour chaque enfant 

(page 8 du Matériel requis à imprimer)
•	 Stylos ou crayons à colorier
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Matériel requis à imprimer 
Leçon 24.2 – Cartes de direction

• Imprimez cette page trois fois. Découpez les cartes et mélangez-les dans en un paquet.
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Extra, extra!
Leçon 24.2 – Un sentier, un chemin : beaucoup de tours et détours

…en gardant la foi et une bonne conscience.  

1 Timothée 1.19a [Louis Segond]

Il y avait beaucoup de rebondissements dans la vie de 
Paul. Mais il n’a jamais abandonné. Il a toujours resté 
fidèle à sa foi en Jésus-Christ, son sauveur et le nôtre. 
Le chemin ci-dessous est un chemin de l’extérieur 
vers le milieu. Peux-tu trouver ton chemin le long de 
tous ces tours et détours? (Pourquoi ne pas le faire 
avec un crayon?)

Note : C’est le vrai labyrinthe de la cathédrale de Chartres en France que les 
gens sont habitués de marcher. Pourquoi ne pas la regarder sur Internet ?


