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Objectif
•	 Explorer le thème d’avoir le courage de s’élever contre l’injustice et la malhonnêteté.

Sommaire du matériel requis pour cette leçon
•	 Épisode 27 de Amis et Héros 
•	 Lecteur DVD
•	 Jeu de cartes
•	 Certains produits équitables avec les logos Fairtrade
•	 Visage et bulle de paroles pour chaque enfant (page 6 du Matériel requis à imprimer)
•	 Stylos ou crayons à colorier
•	 Gommette ou punaises pour montage mural

Sommaire de l’histoire Amis et Héros
Macky et Portia sont arrivés à Rome. Macky est placé à l’École des Gladiateurs et Tobias est également 
envoyé là-bas. Portia sait que c’est un endroit dangereux car la perspective d’être tué dans un combat 
est très réel. Elle approche alors deux sénateurs pour voir s’ils aideraient à libérer Macky de sa 
situation. Premièrement, Macky ignore à quel point sa situation est dangereuse. Lorsqu’il apprend que 
c’est « tuer ou être tué », il est frappé par l’injustice de tout cela. 

Préparez-vous – Prier en premier!
Visionnez l’épisode 27. Amos croit en l’équité et la justice. Il a dénoncé ce qu’il a vu et savait 

ce qui était mal dans sa société. Macky aussi croit en ce qui est vrai et 
droit. Il ne sera pas forcé de tuer quelqu’un d’autre. Il a eu assez de 

combats. Il sait qu’il doit y avoir d’autres moyens. Il se rappelle 
l’histoire d’Amos comme un exemple de ce que nous pouvons 
faire lorsque nous rencontrons l’injustice et la malhonnêteté. 
Nous pouvons les dénoncer et mettre en évidence ce qui est 
faux.

Leçon 27.1: Amos s’exprime 
(Amos – chapitre 7)
Épisode 27 – École des Gladiateurs  [Épisode 27 chronométrage : 0:00 à 10:50]
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Départ
Jeu de cartes : tricherie

Matériel
•	 Épisode 27 et lecteur DVD
•	 Jeu de cartes

Visionnez la première partie de l’épisode 27 ensemble jusqu’à la fin de la scène 
dans laquelle Macky raconte l’histoire d’Amos à Absalom. (Point final à 10:50)

Puis, jouer à un jeu de « tricherie ».

Distribuez tout le paquet entre les joueurs afin que chacun ait le même 
nombre de cartes. S’il reste des cartes après que chacun en ait eu, placez-les 
à l’envers au centre de l’aire de jeux. Le but du jeu est que chaque joueur doit 
disposer de ses cartes le plus rapidement possible. Ils le font lorsque vient leur 
tour en plaçant à l’envers un certain nombre de cartes de même valeur sur 
la pile centrale. Alors qu’ils s’exécutent, ils déclarent ce qu’ils ont défaussé 
(par exemple, deux six ou trois dix, etc.). Cependant, un joueur peut essayer 
d’augmenter ses chances de gagner en incluant des cartes supplémentaires 
parmi celles qu’il a défaussées. D’autres joueurs peuvent contester toute 
carte défaussée avant que le prochain joueur prenne son tour, s’ils pensent 
que les cartes défaussées n’ont pas été décrites avec précision. Ils le font en 
disant « tricherie! » À ce stade, le joueur défié, s’il a triché, doit l’admettre, 
puis ramasser toutes les cartes défaussées et les ajouter à sa main. S’il 
n’a pas triché, le joueur qui a défié doit ramasser toutes les cartes 
défaussées.
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Encouragez les enfants à jouer rapidement et avec enthousiasme, alors 
qu’ils doivent penser rapidement quant à savoir si la dernière carte 
défaussée a été ou non une tentative de tricherie. Cela pourrait prendre de 
deux à trois joutes de cartes pour que les enfants atteignent le bon niveau 
d’excitation et de concentration, de sorte qu’ils sont prêts à prendre une 
chance lorsqu’ils défaussent des cartes supplémentaires et que d’autres 
voient le besoin de défier ceux qui peuvent s’en tirer en trichant.

Après que les enfants aient pleinement entré dans l’élan du jeu et ont 
terminé de jouer, prenez le temps d’examiner les sentiments et les 
motivations.

Posez des questions semblables :

•	 Qu’avez-vous ressenti en vous échappant par la tricherie?
•	 Qu’avez-vous ressenti lorsque vous avez réalisé que quelqu’un 

avait bénéficié en trichant?
•	 Qu’avez-vous ressenti lorsque vous avez attrapé quelqu’un qui 

trichait?
•	 Qu’avez-vous ressenti lorsque vous avez été pris?
•	 Était-il juste pour les gens de tricher, même si les règles du jeu 

semblait encourager cela?
•	 Quand la tricherie fut dévoilée, était-il correct pour les 

tricheurs de ramasser le paquet de cartes défaussées? 
•	 Qu’est ce qui semblait juste et ce qui ne le semblait pas?

Puis, soulignez que, dans l’épisode d’aujourd’hui, Macky a estimé qu’il 
était dans une situation très injuste. Les Romains voulaient le forcer à se 
battre, mais s’il ne se battait pas, il serait tué. Il a estimé qu’il devait y 
avoir une autre façon – et cela lui rappelait Amos qui a vu le mal et 
l’injustice et les a dénoncés. Un peu comme crier « tricherie! ».
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Approfondissement

Activité de remue-méninges et discussion

Matériel
•	 Une image d’Amos (de l’épisode 27) et lecteur DVD
•	 Certains produits équitables avec les logos Fairtrade

Arrêtez votre lecteur DVD sur une image d’Amos de l’histoire de la Bible au 
sujet d’Amos dans l’épisode 27 – il y a une image à 9:03 minutes. Rappelez 
aux enfants l’histoire d’Amos. Il était berger et cultivait des figues. Cependant, il 
avait une grande foi en Dieu et un fort engagement pour la droiture. Il pouvait 
voir tout autour de lui que le peuple d’Israël, y compris le roi, ne suivaient pas 
la voie de Dieu ni ne faisaient les bonnes choses. Il pouvait voir la cupidité et 
l’égoïsme et savait que c’était mal. Cela faisait en sorte que certaines personnes 
étaient mieux au détriment des autres. Même s’il n’était pas un fonctionnaire du 
gouvernement ou une personne de statut élevé dans sa propre société, il sentait 
qu’il devait parler en faveur de la droiture. Et c’est ce qu’il fit.

Demandez aux enfants :
•	 S’ils avaient été Amos, auraient-ils fait ce qu’il a fait?
•	 Auraient-ils eu le courage?

Explorez ensemble le problème, à savoir comment il est difficile ou facile de 
parler devant des gens. Soulignez que certaines personnes peuvent le 
faire plus facilement que d’autres (vous pouvez trouver différents degrés 
d’audace et de réticence au sein de votre groupe). Soulignez également 
que, si vous êtes du type réticent, une courte prière à Dieu peut vous 
donner le courage dont vous avez besoin pour accomplir ce 
que vous savez être juste.

Maintenant, montrez aux enfants le matériel du commerce 
équitable Fairtrade. Demandez-leur s’ils connaissent quelque 
chose au sujet du commerce Fairtrade et de ce qu’il cherche à faire. 
Faites ressortir le point que Fairtrade est, comme son nom l’indique, basé 
sur l’équité. Cela concerne à traiter les agriculteurs et les producteurs des 
pays en développement de façon équitable, en leur donnant un juste prix 
pour ce qu’ils font. Il s’agit de les traiter correctement et non injustement. 
Au fond, Fairtrade approche le monde de la même manière qu’Amos l’a fait, 
soit de se tenir debout pour ce qu’elle croit. Si nous croyons que Fairtrade 
fait les bonnes choses et justement, nous pouvons choisir d’acheter leurs 
produits – et en le faisant, nous déclarons ce que nous croyons. Souvent 
d’autres verront ou sauront ce que nous avons acheté, que ce soit la caissière 
ou le propriétaire du magasin, ou que ce soit des amis ou de la famille, 
nous partageons nos choix d’achats avec eux. C’est une façon de « parler » 
sans même dire un mot. Ainsi, même les plus réticents et pudiques peuvent 
transmettre un message. Nous devons être fidèles à ce qui est juste et vivre en 
conséquence. 
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Temps de Prière
 

Matériel
•	 Visage et bulle de paroles pour chaque enfant (page 6 du Matériel 

requis à imprimer)
•	 Stylos ou crayons à colorier
•	 Gommette ou punaises pour montage mural

Préparation
•	 Découpez le visage et la bulle de paroles. (Facultatif)

Utilisez le visage et la bulle à la page 6 du Matériel requis à imprimer 
comme un modèle et distribuez un exemplaire à chaque enfant.

Demandez à chaque enfant de dessiner leur visage à l’intérieur de l’ovale 
et d’ajouter leur prière à l’intérieur de la bulle. Demandez-leur de se 
concentrer sur le thème d’aujourd’hui soit celui d’avoir le courage de 
s’élever contre l’injustice et l’iniquité. Ce pourrait être quelque chose de 
locale, nationale ou internationale.

Collez les visages et les bulles sur un mur.

Puis, priez une prière semblable à celle-ci :

Dieu et Père de toute l’humanité

Nous T’offrons toutes ces prières.
Nous savons que Tu comprends chacune,
Les mots que nous utilisons et nos pensées derrière ces mots.

Nous demandons de croître et augmenter notre courage
Pour défendre ce qui est juste.

Rends-nous courageux pour Toi et pour ta vérité.

Amen
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• Utilisez le dessin ci-dessous comme modèle. Préparez-en un pour chaque enfant. Ils doivent 
dessiner leur propre visage dans l’ovale et écrire une prière dans la bulle.

Matériel requis à imprimer 
Leçon 27.1 –  Visage et modèle de bulle 
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Extra, extra!
Leçon 27.1 – Trouvez la différence

Une nuit, le Seigneur a parlé à Paul dans une vision et lui dit : 
« N’aie pas peur! Exprime-toi! Ne te tais pas! »

Actes 18.9 [Louis Segond]

Amos a parlé des mauvaises choses 
qu’il a vues en Israël. C’était sérieux – 

mais voici un peu d’amusement. 
Pouvez-vous trouver les 6 différences 

entre ces deux images?

Ce qui manque dans la photo du bas est : la décoration entre les sourcils de Babatunji; la boucle de sa ceinture; le bout 
d’or de sa dague; le haut de la colonne au-dessus son épaule; deux petites lignes au bas du poteau de la tente; le morceau 
en croix dans la rambarde juste au-dessus.

Réponses :


