ECRIT PAR SALLY LLOYD-JONES & ILLUSTRE PAR JAGO

Programme par: Annie Lorriveau

Inspiré de La Bible te raconte Jésus
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Lecon I3 : Le chet guerrier

————

But de la lecon

Comprendre que Josué et le peuple de Dieu ont obéi a Dieu. Dieu a donc gagné la bataille pour
eux.

——————

Verset du jour

« L'Eternel fut avec Josué, et sa renommée se répandit dans tout le pays. » Josué 3.7
Etope | - Bienvenue -

Souhaiter la bienvenue aux enfants.

Prenez le temps de jouer avec eux, de leur demander comment ils vont, etc.

———— e



E+aPe 2 - Activité pour introduire I'histoire -
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Josué dit i
Etapes

1. C’est le principe du jeu « Jean dit ».

2. Demandez aux enfants de se placer en rangée ou en cercle. Expliquez-leur que dés que vous
leur dites « Josué dit », ils doivent obligatoirement faire les mouvements que vous leur deman-
dez de faire. Dites-leur que vous faites tous semblant d’étre dans une armée.

3. Exigez des mouvements de style militaire : faire le salut, marcher a pas de militaires, faire un
cri de guerre, se tenir droit, etc.

4. Quand le jeu est terminé, dites aux enfants qu'il y a une histoire dans la Bible ou les Israélites
étaient aussi des soldats, des guerriers qui ont di s’emparer d’une ville fortifée. Débutez I'his-
toire.

Etape 3 - Histoire - bl o
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Le chef guerrier

Préalablement, lisez 'histoire 13, Le chef guerrier, dans La Bible te raconte
Jésus : chaque histoire murmure son nom (p.108 a115).

Pistes d’animation

« Demandez aux enfants de se placer a la queue-leu-leu et avec vous a la téte, faites le tour de
la salle en silence a 7 reprises. A votre signal, lancez un cri de victoire.

o lllustrez I'histoire en construisant un mini-chateau de blocs et en utili-
sant diverses figurines de plastique.

« Racontez I'histoire en utilisant cette vidéo des Veggietales. Mettez-la
en sourdine afin de raconter vous-méme I'histoire et profitez des
belles images. https://www.youtube.com/watch?v=yDpM_j1MZG8

E+a|oe 4 - Lien avec Jésus dans I'histoire -

Prenez le temps de bien faire le lien avec Jésus dans I'histoire. C’est la le coeur du programme.

« Malheureusement, ils ne tinrent pas leur promesse. lls n’écoutérent pas Dieu, et bien des années



plus tard, les choses tourneraient mal pour le peuple de Dieu, exactement comme Dieu les avait
prévenus. lls allaient perdre leur pays. Des ennemis allaient les capturer et les emmener en escla-
vage. Alors le peuple de Dieu se disperserait dans différents pays.

Mais le Plan de Dieu continuerait de se dérouler. Un jour, il donnerait un nouveau Chef a son
peuple. Et un nouveau pays. Mais ce pays-la, personne ne pourrait le lui enlever. » (La Bible te ra-
conte Jésus : chaque histoire murmure son nom, p.114)

—

E+a|96 5 - Collation -

Matériel

e Sac de Bugles
o Assiettes

Etapes

1. Distribuez quelques Bugles a chaque enfant et montrez-leur que cette collation ressemble dr6-
lement aux trompettes que le peuple de Dieu a fait retentir pour détruire les murs de Jéricho.

e

E+aPe G - Jeu -

Les murs tombent

Matériel

« Beaucoup de boites de carton (au moins 1 par enfant)

Etapes
1. Placez les enfants en cercle et les boites au centre de ceux-ci. Dites-leur que vous construisez
un mur tous ensemble.

2. Attribuez a chaque enfant 1 nombre entre 1 et 3. Il y aura donc I'équipe des 1, celle des 2 et
celle des 3.

3. A votre signal, appelez un chiffre entre 1 et 3, dites aux enfants de cette équipe d’aller cher-
cher une boite et de la placer a I'extérieur du cercle d’enfants afin de construire un mur. Les
enfants auront besoin d’aide.

4. Appelez toutes les équipes chacune leur tour.

5. Quand il n’y a plus de boites, marchez autour du mur en silence 7 fois et a votre signal, lancez
un grand cri et demandez aux enfants de briser le mur.



6. Rappelez aux enfants I'histoire biblique. Dieu a donné la victoire a Josué et a son peuple. lIs
n’auraient jamais pu détruire les murs de Jéricho sans Dieu.

E+ape 7 - Bricolage -

Trompette

Matériel

e Rouleaux de papier a essuie-tout
e Verres de styromousse

o Ruban adhésif de construction (tape)

« Décoration (brillants, diamants, collants, cartons de couleur)
e Colle si nécessaire

« Corde

e Crayons a colorier

Etapes

1. Distribuez a chaque enfant un rouleau de papier a essuie-tout. Demandez-leur de le colorier et
de le décorer a 'aide de brillants, de diamants, de collants.

2. Distribuez un verre de styromousse a chaque enfant et demandes-leur d’en découper le fond.
Certains enfants auront besoin d’aide.

3. Collez ensuite le verre au bout du rouleau de papier a essuie-tout a I'aide de ruban adhésif de
construction (tape).

4. Si vous voulez, vous pouvez installer une petite corde au milieu du rouleau de papier a essuie-
tout a I'aide de ruban adhésif de construction en guise de poignée.

5. Faites le lien avec I'histoire biblique du jour.



